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OZET

PROJE KiTABI HAZIRLAMA ESASLARI VE LATEX
TASLAGI KULLANIMI

Ahmet ELBIR
Ibrahim Onur SIGIRCI

Bilgisayar Miihendisligi Bolimii

Bilgisayar Projesi

Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Hamza Osman ILHAN

Ulastirma alt sistemlerinden biri olan demiryolu, diger ulastirma alt sistemleriyle
yogun bir rekabet halinde bulunmaktadir.  Yiiriitille gelen yanlis politikalar
sonucu iilkemizde demiryolu ulastirmasina olan talep, yolcu ve yiik tasimaciliginda
karayolunun oldukca gerisinde kalmistir Demiryolunun pazar payini arttirmasi
ve rekabetini devam ettirebilmesi icin hizmet kalitesini arttirmasi gerekmektedir.
Dakiklik ve giivenilirlik bir ulastirma alt sisteminin kalitesini belirleyen o6lciitlerin
basinda gelmektedir. Bu olciitlerin istenilen seviyede tutulabilmesi de kismen etkin

trafik kontrolii ile saglanabilir.

Trenler 6nceden hazirlanmigs bir hareket planina uygun bicimde hareket etmektedir.
Ancak beklenmedik bazi olaylarin gerceklesmesi sonucu gecikmeler ve trenler arasi
catismalar meydana gelebilmektedir. Trafik kontrolii, trenler arasi catismalari,
gecikmeleri miimkiin oldugunca azaltacak sekilde ¢o6ziip, yeni bir uygulanabilir ¢izelge
hazirlamak icin uygulanir. Problemin zorluk derecesi nedeniyle, problemin en az
gecikme iceren ¢oziimiine kabul edilebilir bir siire icerisinde ulasilmasi imkansizdir.
Bu calismada, 5 dakika gibi kisa bir siire igerisinde uygulanabilir ve gecikme
toplaminin olabildigince kiiciiklendigi bir ¢izelge hazirlamak icin, genetik algoritmalar
kullanilmistir. ~ Gelistirilen algoritmanin ¢oztimleri, belirli boyuttaki problemlerin
kesin ve dispecer coziimleri (yapay sinir ag1) ile karsilastirildiginda, algoritma
kisa stirede yeteri kadar iyi sonuclar vermektedir. Algoritmanin uygulanmasi icin

gelistirilen bilgisayar programi, tren dispecerleri icin bir karar destek sistemi olarak
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da kullanilabilir.

Trenler 6nceden hazirlanmis bir hareket planina uygun bicimde hareket etmektedir.
Ancak beklenmedik bazi olaylarin gerceklesmesi sonucu gecikmeler ve trenler arasi
catismalar meydana gelebilmektedir. Trafik kontrolii, trenler arasi catigsmalari,
gecikmeleri miimkiin oldugunca azaltacak sekilde ¢oziip, yeni bir uygulanabilir
cizelge hazirlamak icin uygulanir. Problemin zorluk derecesi nedeniyle, problemin
en az gecikme iceren c¢Ozliimiine kabul edilebilir bir siire icerisinde ulasilmasi
imkansizdir. Bu calismada, 5 dakika gibi kisa bir siire igerisinde uygulanabilir ve
gecikme toplaminin olabildigince en kiiciiklendigi bir ¢izelge hazirlamak i¢in, genetik
algoritmalar kullanilmistir. ~ Gelistirilen algoritmanin coziimleri, belirli boyuttaki
problemlerin kesin ve dispecer coziimleri (yapay sinir agi1) ile karsilastirildiginda,
algoritma kisa silirede yeteri kadar iyi sonuclar vermektedir. Algoritmanin
uygulanmasi icin gelistirilen bilgisayar programi, tren dispecerleri icin bir karar destek
sistemi olarak da kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Demiryolu trafik kontrolii, trenlerarasi catismalar, yeniden

cizelgeleme, genetik algoritmalar, yapay sinir aglari
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ABSTRACT

NAME OF THE PROJECT

Ahmet ELBIR
ibrahim Onur SIGIRCI

Department of Computer Engineering

Computer Project

Advisor: Assist. Prof. Dr. Hamza Osman ILHAN

In view of today’s economic conditions chemical processes are operated or designed
on the basis of optimum energy consumption. Thus primarily heat integration studies
are undertaken and the design of the heat exchanger networks has entered into a new

phase with the introduction of the pinch-point concept.

In this study, it is aimed at designing heat exchanger networks by the use of pinch-point
design method, which is one of the significant heat integration methods. In the
presentation of the work various theoretical approaches regarding the pinch-point
design method are discussed, and a new “Improved Problem Algorithm Table”
developed for the application of the design is introduced. Taking into account the
scope of design in actual processes Visual Basic 3.0 programming language is used to
develop the computer code called DarboTEK. This computer code can be used both in
determining the minimum energy and area targets of a new plant to be constructed,

and in making necessary design alterations in an already existing plant.

The crude petroleum unit in the TUPRAS refinery at Izmit has been selected to show
the applicability of the computer code developed to a real process, and as a result
an original application has been accomplished. The heat integration study carried
out on the crude petroleum unit shows that if a capital of 3576627 $ is invested,
the investment payback period is 1.7 years on the basis of the energy conservation
achieved. Investment need is high; it is significant that it can be paid back by energy

conservation in a reasonable period of time.
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The crude petroleum unit in the TUPRAS refinery at Izmit has been selected to show
the applicability of the computer code developed to a real process, and as a result
an original application has been accomplished. The heat integration study carried
out on the crude petroleum unit shows that if a capital of 3576627 $ is invested,
the investment payback period is 1.7 years on the basis of the energy conservation
achieved. Investment need is high; it is significant that it can be paid back by energy

conservation in a reasonable period of time.

The crude petroleum unit in the TUPRAS refinery at izmit has been selected to show
the applicability of the computer code developed to a real process, and as a result
an original application has been accomplished. The heat integration study carried
out on the crude petroleum unit shows that if a capital of 3576627 $ is invested,
the investment payback period is 1.7 years on the basis of the energy conservation
achieved. Investment need is high; it is significant that it can be paid back by energy

conservation in a reasonable period of time.

Keywords: Railway traffic control, conflicts between trains, re-scheduling, genetic

algorithms, neural networks
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Bu boliimde, KIEX tamitilacak ve hakkinda genel kiiltiir bilgileri verilecektir.

1.1 BIEX Nedir?

KIEX; makale, kitap, tez, sunum, poster gibi 0Ozellikle bilimsel caligmalarin
yazilmasinda ve raporlamasinda kullanilan dokiiman hazirlama sistemidir. Bilim
diinyasinda neredeyse standart haline gelmis EIzX’in yiiksek kalitede ciktilar tiretmesi,
tiretilen ciktilarin farkhi siirim ve platformlarda kaymalara ve dagilmalara sebep
olmamasi, icretsiz olmasi, derlenebilir bir dil oldugundan sarta bagh ifadelerin
rahatlikla kullanilabilmesi, sayfa hakimiyetinin tamamen kullanicida olmasi vs. gibi

pek cok avantaji vardir.

1.2 HKIgX Nasil Okunur?
KIEX; ilk defa kullanmaya baslayan ya da KEIgX kullanicisi olmayan bir¢cok insan

tarafindan genelde la-teks veya ley-teks seklinde okunur. ETEX kelimesinin Ingilizce
bir kelime oldugu diisiincesiyle bu sekilde okunmaktadir. Ingilizcede latex diye bir
kelime vardir ve ley-teks diye okunur ancak bu kelime kaucuk agacindan cikarilmis

maddeyi ifade etmektedir.

TeX kelimesi Yunan alfabesinde tau, epsilon ve chi harflerinden meydana gelmistir.
Buradaki chi harfi Ki seklinde okunmaktadir. Bundan otiirii EIgX kelimesi okunurken
lah-tek veya ley-tek seklinde okunur.

1.3 KEIEX mi, Word mii?

Word varken nicin EIgX kullanalim?, sorusu bircok Word kullanicisinin sordugu ilk
sorudur? Word tarzi belge diizenleme programlart WYSIWYG (What You See Is
What You Get/Ne Goriirsen Onu Alirsin) adi altinda toplanmaktadirlar. Bu ifade



belgeyi olustururken belgenin son haline en yakin halinin gortilerek hazirlanmasindan
kaynaklanmaktadir. Ancak EIgX belgeleri yazilirken dokiimanin nihai hali belge

olusturulurken goriilmemektedir.

Time needed
b to typeset

Word

%

">

Document “complexity”

Sekil 1.1 Word ve KIEX belgeleri hazirlanirken belge karmasikligina gére harcanan
zaman grafigi

EIX mi, Word mii? sorusu ile ilgili bircok calisma yapilmistir [1, 2]. Bu ¢alismalar
sonucunda Sekil-1.1 bu calismalar sonucu elde edilmis bir grafigi gostermektedir.
Kullanicilar tizerinde yapilan cesitli deneyler sonucunda dokiimanin karmasiklig:

arttikca BIgX kullanmanin daha verimli oldugu gosterilmistir.

Tablo 1.1 Word ile KIX’in cesitli kriterlere gore 3 puan tizerinden degerlendirilmesi

Ozellik Word Puam1 | Latex Puani
Kiiciik dokiiman hazirlama hizi 3 2
Biiyiik dokiiman hazirlama ve
. . 1 3
grafiklerle ugrasma hizi
Kullanma kolayligi 3 1
Diizen ve ¢ikt1 kalitesi 2 3
Bilimsel 6zellikler 1 3
Ucret ve kullanilabilirlik (erisilebilirlik) 1 3
Uyumluluk 2 2
Toplam 13 18

Tablo-1.1, cesitli kriterlere gore Word ve KX kullanmanin puanlamasini

gostermektedir.
KIpX'in Word’e gore kesin olan bazi avantajlarini su sekilde siralayabiliriz:
* Yazilan belgeler herhangi bir editor ile okunabilir veya yazilabilir. Genellikle

.txt editorleri yazilar gormek icin yeterlidir. Ancak Word icin Office Word

programinin yiiklii olmas1 gerekmektedir.

2



* KIEX cikt1 olarak (kullanicinin istegine bagl olarak) PDF iiretir. Haliyle ciktilar
farkli ortamlarda kaymalara, bozukluklara sebep olmaz.

* Word belgeleri hazirlanirken olusan diizen bozukluklari, dokiimani olustururken
aksamalara veya vakit kaybina sebep olabilmektedir. ~ EIgX kullanicilar

dokiimani hazirlarken tamamen belgenin icerigine odaklanirlar.

* Word belgelerinde kopyalama islemi cogu zaman problemlere yol acmaktadir.
Farkli bir belgeye kopyalandiginda o belgenin diizenine uydurulmasi,
diizenlenmesi gerekmektedir. = Ancak KIgX icin kopyalama cok kolaydir.

Sitil dosyasi farkli oldugundan, sitil dosyasi degistiginde diizen otomatik olarak

degisir ve kullanic1 farkli belgeler i¢in ayni1 dosyay: diizenlemekle ugrasmaz.

* Diizen, yaz tipleri, tablolar, sekiller vs. hepsi hazirlanan dokiiman boyunca
tutarhdir.

* Dizinler, dipnotlar, alintilar, kaynaklar, icindekiler vs. kolaylikla iiretilebilir.

* Matematiksel formiillerin metin icerisindeki kalitesi yiiksektir.

Elbetteki BIEX icin de bazi olumsuzluklar var. Ornegin yazilan dokiimamin son
halini yaziy1 yazarken gorememek (Word kullanmadan gelen aliskanlik) kullanicilarda
baslangicta tedirginlige sebep olmaktadir. Ancak zamanla alisilan bir durumdur.
Eger dokiimani siz bicimlendirmek istiyorsaniz bicimlendirme komutlarini bilmeniz

gerekmektedir.

Sekil-1.2 BIgX kullanilarak cizilmistir. Word kullanarak ¢izmenin c¢ok zor oldugu bu
ve benzeri sekiller basit ve kisa kodlarla ¢ok rahat bir bicimde yapilabilmektedir. Bu
sekli cizen kod asagida verilmistir (Not: EIEX'de karmasik sekil ¢izimleri profesyonellik
gerektirmektedir. Ileri seviyede olmayanlar icin bu kodlar karmasik gelebilir. Tez
yaziminda bu profesyonellik beklenmemektedir. )

\tikzstyle{every node}=[circle, draw, fill=black!50,
inner sep=0Opt, minimum width=4pt]
\begin{tikzpicture}[thick,scale=0.9]
\draw \foreach \x in {0,36,...,324}
{
(\x:2) node {} -- (\x+108:2)
(\x-10:3) node {} -- (\x+5:4)
(\x-10:3) -- (\x+36:2)
(\x-10:3) --(\x+170:3)



(\x+5:4) node {} -- (\x+41:4)
+s
\end{tikzpicture}
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Sekil 1.3 KX ile ¢izilmis agac



1.4 BIEX Yiiklenmesi

KX yerel olarak bilgisayarlara kurulabilecegi gibi, online platformlar
tizerinden de kullanilmaktadir. Bilgisayar Miihendisligi olarak bizim tavsiyemiz
www.sharelatex.com sitesinin kullanilmasidir. Yapilmasi gereken proje
koordinatorliigii sayfasinda verilen sikistirilmis EIEX taslak dosyasinin bu siteye
yliklenmesidir. Online bu sistem, paket yilikleme derdinden kurtardig: gibi dokiiman
paylasma 0zelligi ile birden fazla kisinin dokiimani1 inceleme ve diizenlemesine olanak

saglamaktadir.



2

Proje BIEX Formati

Bu béliimde Yildiz Teknik Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Béliimii'niin bilgisayar

ve bitirme projeleri icin kullanilacak EIEX formati tanitilacaktir.

2.1 Dosya Yapisi

KX formati hazirlanirken, kullananlarin en az bilgi ile rahatca kullanabilecekleri
bir sekilde olmasina dikkat edilmistir. Bunun ic¢in anlasilir bir dosya yapisi tercih
edilmistir.
projectChapters
cv.tex
frontPages.tex
information.tex
| Emantec v
references.bib
ytu_logo.png
ytucestyle.sty
Sekil 2.1 KIgX taslag: dosya yapisi

Sekil-2.1, proje yazimi icin tasarlanmis BIgX taslaginin dosya yapisini gostermektedir.

Burada adi gecen dosya ve klasorleri su sekilde inceleyebiliriz:

main.tex Tiim dosya yapisinin basinda yer almaktadir. Derleyici iizerinde bu kod

calistirilmalidir.

information.tex Proje ile alakali bilgilerin doldurulmasi gereken dosyadir. ilerleyen

basliklarda nasil doldurulacag1 anlatilacaktir.

6



references.bib Proje icerisindeki referanslarin bulundugu dosyadir.  Referans

islemlerinin nasil yapilacagi sonraki boliimlerde bahsedilecektir.

ytuthesis.sty Proje icin hazirlanmis sitil dosyasidir. Bu dosya tizerinde degisiklik

yapilmamasi gerekmektedir.

frontPages.tex dosyasi, proje kitabinin 6n sayfalarinda yer alan bdliimleri

icermektedir. Bu kisimdaki dosyalarin degistirilmemesi gerekmektedir

projectChapters klasorli, proje kitabinin icerisindeki boliimleri ve proje kitabinda

kullanilan resimleri icermektedir.

cv.tex dosyasi Ogrenci Ozgecmis sayfasini olusturmaktadir.  Bu sayfa iizerinde

degisiklik yapilmamasi gerekmektedir.

2.2 Proje Bilgilerinin Girilmesi

Proje ile alakali bilgiler information.tex dosyasinda soruldugu bicimi ile

yazilacaktir. Tiim bilgi alanlarinin formati su sekildedir:

% Asagidaki kisma .... yaziniz

\def\tanim{ Bu Kismi Doldurunuz }

Yukarida goriildiigii gibi, her bir bilgi {izerinde agiklama yer almaktadir. Bilgiler ise
kiime parantezleri ile gosterilen alanin arasina yazilmalidir. Bu dosyada istenilen

bilgileri su sekilde siralayabiliriz:

1. titleTR, proje baslig1 biiyiik harflerle Tiirk¢e olarak yazilmalidir.
2. titleEN, proje baslig1 biiyiik harflerle Ingilizce olarak yazilmahdur.

3. studenti, projeyi yapan Ogrencilerden ilkinin ismi ve soyismi yazilmalidir.

Isimlerin sadece ilk harfi biiyiik olmahdur.
4. numberi, projeyi yapan 6grencilerden ilkinin 6grenci numarasi yazilmalidir.

5. studentibdate, projeyi yapan 6grencilerden ilkinin dogum tarihini ve dogum

yeri yazilmalidir.
6. studentiemail, projeyi yapan 6grencilerden ilkinin e-posta adresi yazilmalidir.

7. studentiphone, projeyi yapan 0&grencilerden ilkinin telefon numarasi

yazilmalidir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

studentiintern, projeyi yapan 6grencilerden ilkinin staj bilgileri yazilmaldir.

studentii, projeyi yapan 0grencilerden ikincisinin ismi ve soyismi yazilmalidir.
Isimlerin sadece ilk harfi biiyiik olmalidir. Eger ikinci 6grenci yoksa ~

yazilmalidir.

numberii, projeyi yapan o6grencilerden varsa ikincisinin 6grenci numarasi

yazilmalidir.

studentiibdate, projeyi yapan 6grencilerden varsa ikincisinin dogum tarihini ve

dogum yeri yazilmalidir.

studentiiemail, projeyi yapan O0grencilerden varsa ikincisinin e-posta adresi

yazilmalidir.

studentiiphone, projeyi yapan 6grencilerden varsa ikincisinin telefon numarasi

yazilmalidir.

studentiiintern, projeyi yapan Ogrencilerden varsa ikincisinin staj bilgileri

yazilmalidir.

date, proje kitabinin teslim edildigi tarih "ay, y1l" olarak yazilmalidir. Burada ay,

proje yazim dilinde kelime olarak yazilmalidir.

advisorTR, proje danismaninin iinvani, ismi ve soyismi yazilmahdir. Unvan

Tiirkce olarak yazilmalidir. Isimlerin ise sadece ilk harfleri biiyiik olmalidir.

advisorEN, proje danismaninin {invani, ismi ve soyismi yazilmalidir. Unvan

Ingilizce olarak yazilmalidir. Isimlerin ise sadece ilk harfleri biiyiik olmalidir.
acknowledgementText, tesekkiir metni proje yazim dilinde yazilmalidir.
abstractTextEnglish, projenin ézet bilgisi Ingilizce olarak yazilmalidir.

abstractKeywordsEnglish, proje icin gecerli olan anahtar kelimeler Ingilizce

olarak yazilmalidir. Aralarina virgiil konulmalidir.
abstractTextTurkish, projenin vozet bilgisi Tiirkce olarak yazilmalidir.

abstractKeywordsTurkish, proje icin gecerli olan anahtar kelimeler Tiirkce
olarak yazilmalidir. Aralarina virgiil konulmalidir.

symbols, tez icerisinde kullanilan semboller ve anlamlar1 yazilmalidir.
"\item[sembol]| Ac¢iklamasi" seklinde yazilmalidir. =~ Eger tez icerisinde
sembol kullanilmadiysa "\def\symbols{}" olacak sekilde kiime parantezleri

icerisindeki metin silinmelidir.



24. abbrevations, tez icerisinde kullanilan kisaltmalar ve anlamlar1 yazilmalidir.
"\item[kisaltma| Agiklamasi" seklinde yazilmaldir. Eger tez icerisinde
kisaltma kullanilmadiysa "\def\abbrevations{}" olacak sekilde kiime

parantezleri icerisindeki metin silinmelidir.

Dikkat edilirse, isim icerisinde ayrim belirtilmedigi siirece tiim bilgiler proje hangi

dilde hazirlaniyorsa o dilde yazilmaktadir.

2.3 Proje Kitab1 Ana Dosyasinin Diizenlenmesi

Proje kitabi taslak hiyerarsisinin en {istiindeki dosya main.tex dosyasidir. Bu dosya

tizerinde bazi diizenlemeler yapilmasi gerekebilmektedir.

Ana dosyanin icerisinde asagidaki gibi bir satir bulunmaktadir:

\usepackage [computer, final]{ytucestyle}

Bu satirda koseli parantezler icerisinde yer alan bilgiler yazilan proje ile alakali bazi

parametreleri gostermektedir. Verilebilecek iki farkli parametre vardir:

1. Projenin tiirii: Hangi kademe icin proje kitabi yaziliyorsa ona uygun olarak
parametre verilmelidir. Bilgisayar projesi ise computer, bitirme projesi ise senior

yazilmalidir.

2. Projenin durumu: Proje kitabi i¢in bulunulan asama belirtilmelidir. Eger ara
rapor verecekseniz report, proje kitabinin son halini teslim edecekseniz (final
sinavi dahil) final yazilmalidir. Bu parametre {icilincl rapor teslimi i¢in ya da

basarili not alan 6grencilerin teslim edecegi proje kitaplari icin kullanilmalidir.

Parametrelerin siras1 6énemsiz olmakla birlikte asagidaki 6rnekleri inceleyiniz:

* \usepackage[computer, final]{ytuthesis}

Bilgisayar projesinin final sinavi ve sonrasi icin teslim edilecek halini ifade
etmektedir.

* \usepackage[senior, report]{ytuthesis}
Bitirme projesinin ara raporlari i¢in teslim edilecek halini ifade etmektedir.
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2.4 Boliimler ve Ekler

Tercihe bagli olmakla birlikte, kullanicilarin dosyalarini daha rahat organize
edebilmeleri icin projectChapters isminde bir klasor olusturulmustur. Sekil-2.2

bu klasoriin icerisindeki dosyalar1 gostermektedir.

v & projectChapters v

» @ images
b 1-chaptertex
b 2-chapter.tex
b 3-chaptertex
b 4-chapter.tex
b 5-chaptertex
b A-appendix.tex
b B-appendix.tex

Sekil 2.2 projectChapters klasor drnegi

Sekil-2.2’ten goriildiigii lizere, proje icin yazilmasi planlanan her bir boliim veya ek
ayr1 bir .tex uzantili dosya ile saklanmistir. Tamami tek bir .tex dosyasinda da
saklanabilir ancak bu durum yazma hakimiyeti azaltabilir. Ayn1 zamanda proje kitab1

icinde kullanilacak resimler icin images isimli bir klasor agilmistir.

projectChapters klasoriinde boliimler/ekler i¢in agilan her bir dosyaninmain . tex

icerisine eklenmesi gerekmektedir.

o e e e e CHAPTERS e e e e R e
“input {projectChapters/1-chapter.tex}
“input {projectChapters/2-chapter.tex}
“input {projectChapters/3-chapter.tex}
“input {projectChapters/4-chapter.tex}

b e S e e e e APPENDICES b et e e S e e e A e e e
“newpage'appendix

“input {projectChapters/A-appendix.tex}
“input {projectChapters/B-appendix.tex}

Sekil 2.3 main. tex i¢ine boliim ve eklerin eklenmesi
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Sekil-2.3’de gortldigi gibi, eklenmek istenilen boliimler veya ekler input komutu
ilemain.tex icerisine eklenmektedir. Dosyalar hangi sira ile verilirse, proje kitabinin

boliimleri o sirada olusur.

11



3

Semboller, Kisaltmalar ve Referanslar

Bu boliimde sembollerin kisaltmalarin ve referanslarin projenin EIgX formatina nasil
ekleneceginden bahsedilecektir:

3.1 Semboller

information.tex dosyasinda yer alan symbols bilgisi igerisine su formatta
eklenmelidir:

\item[SEMBOL] Sembolun aciklamasi

item komutundan sonra koseli parantez icerisinde sembol, koseli parantezden sonra,
bosluk sayisit 6nemli olmaksizin, semboliin aciklamasi yazilmalidir. Verilen formata
gore ilgili ornek asagida verilmistir:

\begin{abbrv}
\item[Ai] Activities of Daily Life
\item[c] Alternate Step Test
\item[C] Body Mass Index
\item[CR] Cross Step moving on Four Stops
\item[$fc(.)$] Dynamic Bayesian Networks

\item[$\Delta H$] Demura's Fall Risk Assessment Chart
\item[$\lambda i$] Electromyography
\end{abbrv}

Eger proje raporu icerisinde sembol kullanilmiyorsa, "\def\symbols{}" seklinde
kiime parantezleri icerisi bos birakilmalidir.

12



3.2 Kisaltmalar

information.tex dosyasinda yer alan abbrevations bilgisi icerisine su formatta

eklenmelidir:

\item[KISALTMA] Kisaltmanin aciklamasi

item komutundan sonra koseli parantez icerisinde kisaltma, koseli parantezden sonra,
bosluk sayisi 6nemli olmaksizin, kisaltmanin agiklamasi yazilmalidir. Verilen formata

gore ilgili 6rnek asagida verilmistir:

\begin{abbrv}
\item[ADL] Activities of Daily Life
\item[AST] Alternate Step Test
\item[BMI] Body Mass Index
\item[CSFT] Cross Step moving on Four Stops
\item[DBN] Dynamic Bayesian Networks
\item [DFRAC] Demura's Fall Risk Assessment Chart
\item[EMG] Electromyography
\end{abbrv}

Eger proje raporu icerisinde kisaltma kullanilmiyorsa, "\def\abbrevations{}"

seklinde kiime parantezleri igerisi bos birakilmalidir.

3.3 Referanslar

Proje icin tasarlanan KIgX formatinda referanslarin rahat eklenebilmesi ve

kullanilabilmesi icin references.bib dosyasi olusturulmustur.

3.3.1 Referans Dosyasinin Isminin Degistirilmesi

references.bib dosyasinin ismi degistirilmek istenilirse, main . tex dosyasinda yer

alan su satirda ilgili degisikliklerin yapilmasi gerekmektedir:

\addbibresource{references.bib}
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3.3.2 KX Formatinda Referanslarin Olusturulmasi

Referanslar1 elde etmenin en iyi yolu, referans gosterilecek kaynagin sitesinden
KIgX formatinda referans bilgilerini almaktir. scholar.google.com adresi
iizerinden de bu is kolayca yapilmaktadir. Ilgili kaynak site iizerinde aratildiginda
cikan her bir sonucun sag alt kosesindeki "Alint1 Yap" secenegine tiklanmalidir. Cikan
pencerenin sol alt kosesinde "BibTex" yazmaktadir. Buraya tiklanildiginda ¢ikan
bilgilerin tamami references.bib dosyasinin icerisine kaydedilmelidir. Ornek bir

alint1 asagida gosterilmistir:

Qarticle{knauff2014efficiency,
title={An Efficiency Comparison ...},
author={Knauff, Markus and Nejasmic, Jelica},
journal={PloS one},
volume={9},
number={12},
pages={e115069},
year={2014},
publisher={Public Library of Science}

Yukaridaki ornek alinti 6nemli olan ilk satirda yer alan knauff2014efficiency
ifadesidir. Her alintida bu kisimda yer alan ifade anahtar kelimedir ve tiim alintilar
icin burada yazili olan ifadenin farkli olmas1 gerekmektedir. (Buradaki ifadeleri
siz de belirleyebilirsiniz). Bu anahtar kelimeler, metin icerisinde referans verilirken

kullanilacaktir.

Bilgiler references.bib icerisine kaydedilirken sira énemli degildir. Onemli olan
projenin boliimleri icerisinde verilme sirasidir. EIgX numaralandirmay: bu diizene gore

kendisi yapacaktir.

3.3.3 Metin icerisinde Referans Verme

Metin icerisinde referans verirken, referans verilecek yere cite komutu ile alintinin

anahtar kelimesi yazilir. Asagidaki 6rnek kullanimi inceleyiniz:
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There are two airports in Istanbul. Ataturk Airport is on the

—

—

—

—

European Side of the city, and Sabiha Gokcen Airport is on
the Asian Side. As both of the airports are located outside
the city centre you may find the taxi\cite{rao2012novel}
fees fairly expensive.

Eger birden fazla kaynak gosterilecekse; anahtar kelimeler virgiil ile ayrilarak tek bir

adet cite icerisine yazilmalidir. Asagidaki 6rnegi inceleyiniz:

There are two airports in Istanbul. Ataturk Airport is on the

—

—

—

European Side of the city, and Sabiha Gokcen Airport is on
the Asian Side. As both of the airports are located outside
the city centre you may find the taxi\cite{rao2012novel,
knauff2014efficiency, brischoux2009don} fees fairly

expensive.

15



4

Tablolar, Sekiller ve Matematiksel ifadeler

Bu boliimde KIEX icin tablo ve resim eklemekten bahsedilecektir.

4.1 Tablolar

KIX'e tablo eklemek icin temel olarak asagidaki komut kullanilmaktadir:

\begin{table}[yerlesim]
\centering
\caption{My caption}
\label{mylabel}

TABLO

\end{table}

Yukaridaki kodlardan goriilecegi iizere, bir tablo eklemek i¢in dort bilgiye ihtiyac

vardir:

1. Yerlesim: Tablonun sayfanin neresine yerlesecegi bilgisi verilir. Bu bilginin nasil

olacagi daha sonra aciklanacaktir.
2. caption: Tablonun aciklamasi kisminda yazilacak bilgiler
3. label: Tabloya referans verilmesi icin gerekli olacak anahtar kelime

4. Tablo:  Tablonun kendisi. Burada herhangi bir bilgi tablo olarak
eklenebilmektedir. Ancak satir, siitun mantig1 ile en temel tablo tabular

komutu ile eklenmektedir.
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www.tablesgenerator. com web sayfasi KIgX'e yeni baslayan kullanicilar i¢in tablo
olusturma konusuda yardimci olmaktadir. Bu site {izerinden tablonun kodlari
olusturulup proje kitabina eklenebilir. Bu site kodlar1 olustururken yerlesim kismini

bos birakmaktadir. Bu kismi sizin doldurmaniz gerekmektedir.

4.2 Sekiller

KIpX'e sekil eklemek icin temel olarak asagidaki komut kullanilmaktadir:

\begin{figure}[yerlesim]
\centering

SEKIL

\caption{My caption}
\label{mylabel}
\end{figure}

Yukaridaki kodlardan goriilecegi iizere, bir sekil eklemek icin dort bilgiye ihtiyac
vardir:

1. Yerlesim: Seklin sayfanin neresine yerlesecegi bilgisi verilir. Bu bilginin nasil
olacag1 daha sonra aciklanacaktir.

2. Sekil: Seklin kendisi. Burada herhangi bir bilgi sekil olarak eklenebilmektedir.
3. caption: Seklin aciklamas: kisminda yazilacak bilgiler

4. label: Seklin referans verilmesi i¢in gerekli olacak anahtar kelime

Burada tablolardan farkli olarak caption bilgisi asagida yer almistir. caption bilgisi

nerede yer alirsa, seklin ya da tablonun aciklamasi ona gore yer degistirmektedir.

Sekil kismina resim ekleme su sekilde yapilabilir:

\includegraphics[scale=0.6]{projectChapters/images/Picturel.png}

Bu komut ile projectChapters klasorti icerisinde olusturulan images klasoriindeki

Picturel.png dosyas: eklenmistir. Eklenirken scale komutu ile boyutu %60a
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indirgenmistir. Eger resmi metin uzunluguna gore boyutlandirmak istiyorsaniz komut

asagidaki gibi yazilmalidir:

\includegraphics[width=0.2\textwidth]{projectChapters/images/Picturel.p:

Bu komut ile resmin eklenecegi yerdeki metin uzunlugunun %20’si kadar olacak
sekilde resmin genisligini ayarlar. Resmin genigligi ile ayni oranda enide ayarlanmis

olur.

4.3 Tablo ve Sekillerin Sayfa Yerlesimi

Bu bilgi tablo ve sekillerin dokiimanin neresine yerlestirilmesi gerektigini
bildirmektedir:

* h: Yaklasik olarak buraya yerlestir (here)

* t: Sayfanin en {istiine yerlestir (top)

* b: Sayfanin en altina yerlestir (bottom)

e p: Ozel bir sayfaya yerlestir

* 1. Genellestirilmis parametreleri burada yoksay.

* H: Kesin olarak buraya yerlestir. h! komutuna karsilik gelmektedir.

Bu bilgilerin biri veya birkaci verilerek yerlesim saglanmaktadir. Birden fazla oldugu
durumda sirasi ile uygun olan yerlesimi yapmaktadir. Asagidaki 6rnegi inceleyiniz:

\begin{figure} [!'htbp]
\centering
\includegraphics{projectChapters/images/Picturel.png}
\caption{Ornek resim ekleme}
\label{anahtarkelime}

\end{figure}
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4.4 Anahtar Kelimeler ve Referans Verme

Eklenen tablo veya sekle metin icerisinden referans verebilmek icin ekleme sirasinda

label komutu ile anahtar kelime atamasi yapilmuisti.

Anahtar kelimeler bosluksuz ve ingiliz alfabesinin karakterlerinden olusan kelimeler
olmalidir. Birgok latex kullanicisi, anahtar kelimenin neye ait oldugunu rahat anlamak
icin anahtar kelimelerin 6niine bazi tanimlayicilar koyarlar (Not: Bu islem zorunlu
degildir). Ornegin tablonun anahtar kelimesi ise tab:, seklin anahtar kelimesi ise
fig: tanimlayicisini kullanirlar. Boylece metin icerisinde referans verilen bilginin

tablo mu, sekil mi oldugu anlasilmaktadir.

Metin icerisinde referans verirken ref komutu kullanilmaktadir. Bu komutun igerisine
anahtar kelime yazilmalidir. ref komutu ile tablo veya seklin sadece numarasi
alindigindan bu komut 6ncesinde tablo veya sekil kelimeleri yazilmahdir. Asagidaki
ornegi inceleyiniz:

Haydi bir resim ekleyelim:

\begin{figure}[!ht]
\centering
\includegraphics{projectChapters/images/Picturel.png}
\caption{Resim ekleme ornegi}
\label{fig:ornekresim}

\end{figure}

Resim-\ref{fig:ornekresim}, ornek bir haritadir.

4.5 Matematik Formiilleri

www.codecogs.com/latex/eqneditor.php web sayfasi iizerinden matematik
formiillerinizi kolayca olusturup, elde edilen kodlar1 buraya ekleyebilirsiniz. Elde

edilen kodlar numaralandirilarak eklenecekse su sekilde eklenmelidir:

\begin{equation}
Denklem Kodlari
\end{equation}

Eger metin igerisinde matematiksel ifade kullanilacaksa $ isaretleri arasina

yazilmalidir. Ornegin % yazmak icin
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$\frac{3}{2}$

yazilmalidir.
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5)

Listeleme ve Maddeleme

Bu boliimde KEIgX kullanarak listeleme ve maddeleme islemleri gosterilecektir.

5.1 Listeleme

Listeleme yapmak icin asagidaki komut yazilir:

\begin{itemize}
\item Birinci madde
\item Ikinci madde
\item Ugiincii madde
\end{itemize}

Yukaridaki komut calistirildiginda asagidaki sonuc ¢ikacaktir:

¢ Birinci madde
e ikinci madde

e Uciincii madde

5.2 Maddeleme

Numaralandirma yaparak maddeleme yapabilmek i¢in asagidaki komut yazilir:

\begin{enumerate}
\item Birinci madde
\item Ikinci madde
\item Ugiincii madde
\end{enumerate}
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Yukaridaki komut calistirildiginda asagidaki sonug ¢ikacaktir:

1. Birinci madde
2. ikinci madde

3. Uciincii madde

5.3 Icice maddelemeler
ic ice listeler veya numaralandirilmis listeler olusturulmak istenildiginde belirtilen

komutlar ic ice yazilmasi yeterli olacaktir. Ornegin;

\begin{itemize}
\item Birinci seviye, maddeleme, birinci madde

\begin{itemize}
\item Ikinci seviye, maddeleme, birinci madde
\item Ikinci seviye, maddeleme, ikinci madde

\begin{enumerate}
\item Ugiincii seviye, numaralandirma, birinci madde

\item Ugiincii seviye, numaralandirma, ikinci madde
\end{enumerate}

\end{itemize}
\item Birinci seviye, maddeleme, ikinci madde

\end{itemize}
Yukaridaki komut calistirildiginda sonug asagidaki gibi olacaktur:

* Birinci seviye, maddeleme, birinci madde

— Ikinci seviye, maddeleme, birinci madde
- Ikinci seviye, maddeleme, ikinci madde

1. Uciinci seviye, numaralandirma, birinci madde

2. Uglincii seviye, numaralandirma, ikinci madde

* Birinci seviye, maddeleme, ikinci madde
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6

Proje Kitab1 Nasil Yazilir?

Bu boliimde proje kitaplarinin nasil yazilacagi hakkinda bilgi verilecektir.

6.1 Genel Yazim Kurallari

Proje kitab1 ve ara raporlar rahat anlasilir, dil bilgisi ve yazim kurallarina uygun ve
basit bir dille yazilmalidir. Ciimlelerin miimkiin oldugunca kisa ve fiil zamanlarinin
uyumlu olmasi anlatimi kolaylastiracaktir. Yazilanlarda anlam ve anlatim biitiinliigiine
dikkat edilmelidir. ~Ozellikle Ingilizce yazilan raporlarda kaynaklardan kopyala-
yapistir metoduyla bilgi kesinlikle alinmamalidir. Alinacak bilgi yorumlanarak yeniden

yazilmali ve kaynaga atifta bulunulmalidir.

Proje kitab1 tamamlanmis bir calismay1 anlattigi icin 6grenilen (mis’li) ge¢mis zaman
kullanilmalidir. Proje calismasi edilgen bir yapida (yapilmistir, kullanilmistir gibi)
anlatilmalidir. Genel bilgiler ise genis zaman kullanilarak (yapilir, eklenir gibi)
verilmelidir.

6.2 Proje Kitabinin Boliimleri

Genellikle proje kitabini okuyanlar, her ana boliimiin ilk paragrafini okuyarak o boliim
hakkinda fikir sahibi olmaya calisirlar. Bunun i¢in Giris boliimiinden sonra her ana

boliimiin ilk paragrafi o boliimii ana hatlariyla tanitmalidir.

Asagida verilecek boltimlerin icerikleri projenin kapsami ve gerceklestirilen sistemin
yapisina bagl olarak degisiklikler gosterebilir. Ancak her proje icin bu bagliklar yer
almalidir. Ornegin bir web uygulamas: icin uygulama béliimiinde cok sayida ekran
ciktisina yer verilirken, performans analizi baslhiginda verilen bilgi sayfalarin acilma
siireleri veya uygulamanin tepki siiresinin 6lciilmesiyle sinirli kalabilir. Ote yandan
akademik sonuclar iiretmeye yonelik bilimsel yontemler iceren bir ¢alismada bunun

tam tersi bir yap1 s6z konusu olacak ve deneysel sonuclar ile performans analizleri
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yogun icerige sahip olacaktir.

Proje Kitab1 sablonuna uygun olarak proje kitabi icerisinde bulunmasi gereken

boliimler ve siralamasi asagida verilmistir:

6.2.1 Kapak Sayfasi

Bu kisim BIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.2 Telif Hakk: Devir Sayfasi

Bu kisim KEIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.3 Tesekkiir

Bu kisim, uzun bir calismayr tamamlayan ekibin, projenin teknik ve bilimsel
iceriginden bagimsiz olarak goriislerini yazdig1 boliimdiir. Ayrica bu béliimde, proje
calismas: sirasinda bilgi, kaynak v.b. yardimi alinan kisi ve kuruluslara tesekkiir
edilmelidir. Bu boliimde, ¢aligmasini tamamlayan ekip kendisine/kendilerine destek

olan, yardim eden ailelerine ve arkadaslarina da ayrica tesekkiir edebilir.

information.tex dosyasi icerisinde ilgili kisstm dolduruldugunda KEIgX tarafindan

olusturulmaktadir.

6.2.4 Icindekiler

Bu kisim KIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.5 Simge Listesi

information.tex dosyasi icerisinde ilgili kisstm dolduruldugunda EIEX tarafindan
olusturulmaktadir. Eger sembol kullanilmiyorsa information.tex dosyasindaki

ilgili kisstm bos birakilmalidir.

6.2.6 Kisaltma Listesi

information.tex dosyasi icerisinde ilgili kisstm dolduruldugunda EIgX tarafindan
olusturulmaktadir. Eger kisaltma kullanilmiyorsa information.tex dosyasindaki

ilgili kistm bos birakilmalidir.
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6.2.7 Sekil Listesi

Bu kisim BIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.8 Tablo Listesi

Bu kisim KEIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.9 Ozet

Bir proje kitabinin en c¢ok okunan boéliimleri 6zet, giris ve sonuc¢ boliimleridir.
Konu hakkinda sadece genel bilgi edinmek isteyen kisiler cogunlukla bu {i¢ bolimii
okumakla yetinirler. Bunun icin proje konusu ve elde edilen 6nemli sonuclar 6zet,

giris ve sonu¢ boliimlerinde boliim 6zelligine uygun detayda yinelenmelidir.

Ozetin amaci, okuyucunun proje konusu hakkinda genel bir fikir sahibi olmasini
saglamaktir. Ozetin ilk paragrafinda proje konusu tamtilmalidir. Diger paragraflarda
calismanin motivasyonu (¢alismanin neden yapildig1), kapsami, amaci ve katkis1 adim

adim anlatilmali, kullanilan yontemler kisaca tanitilmali ve ana sonuglar verilmelidir.

Ozet, tamamlanmig bir calismay1 anlattigi icin 6grenilen (mig’li) gecmis zaman

kullanilmalidir. Anlatim, “yapilmistir, tamamlanmistir” gibi edilgen yapida olmalidir.

information.tex dosyasi icerisinde ilgili kisstm dolduruldugunda KEIgX tarafindan

olusturulmaktadir.

6.2.10 Abstract

Bu boliim, Ozet béliimiiniin birebir Ingilizce cevirisi olmalidir. Béliimiimiize degisim
programlariyla ve yabanci 0grenci kontenjanlariyla gelen 0grenciler ancak Abstract
boliimiinii okuyarak Bilgisayar Projeleri hakkinda bilgi sahibi olabilmektedirler. Bu
sebeple cevirinin 6zenli yapilmasi, hazir ¢eviri araglariyla yetinilmemesi projenin hitap

edecegi kitleyi uluslararasi 6lcege tasiyacaktir.

information.tex dosyasi icerisinde ilgili kissim dolduruldugunda EIgX tarafindan

olusturulmaktadir.

6.2.11 Giris

Giris boliimii, okuyucunun konuyu anlayip projenin amacini ve konuya nasil bir

katkida bulundugunu degerlendirebilmesi icin yeterli temel bilgileri icermelidir. Bu
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amacla projenin konusu tanimlanmali, calismanin yapilmasinin geregi, amaci ve

hedefi kisaca anlatilmalidir.

Projenin motivasyonu; bir baska deyisle, bu konunun secilis sebebi ve konunun neden
onemli oldugu, giris boliimiinde iyi bir sekilde vurgulanmalidir. Ayrica projenin
konuya olan 6zgilin katkisi varsa giris boliimiinde acik bir sekilde anlatilmalidir.
Bunlarin yaninda proje ¢alismasinin anlasilabilmesi i¢in bilinmesi gereken 6n bilgiler,

giris boliimiinde okuyucuya aktarilmalidir.

Giris boliimiiniin sonunda okuyucunun hangi boliimleri okuyacagina karar vermesini

kolaylastirmak i¢in proje kitabinin sonraki boliimleri kisaca tanitilmalidir.

6.2.12 On inceleme

On inceleme béliimii, projenin yapilacag alanda daha énceden yapilmis olan mevcut
ve benzeri calismalarin incelenmesini icerir  On incelemenin amaci, projenin
onceki calismalardaki hangi eksikleri giderecegi ya da hangi yolun izleneceginin
belirlenmesidir. Proje alaninin etiit edilmesi ile kabaca gerceklestirilecek projenin

hangi ihtiyaclara cevap verecegi belirlenir.

Bu boélimde konu ile ilgili daha once yapilmis olan caligmalar anlatilmali ve
degerlendirmeleri yapilmalidir. Bilimsel ve akademik icerikli calismalarda literatiir
Ozeti olarak bilinen bu boéliimde konunun daha 6nceden hangi yonleriyle ele alinarak
hangi sonuclarin elde edildigi karsilastirmali olarak degerlendirilir. Bu sayede konuda

uygulanan yontemler ve eksik yonler ortaya ¢ikarilmis olur.

Bilgi sistemi ya da web uygulamas1 gibi projelerde halihazirda islerin nasil yiirtiidiig
anlatilmali, aynm1 konuda yapilmig benzer sistemler ve 6rnekler karsilastirmali olarak
degerlendirilmelidir. Bunlarin calisma ilkeleri ve 6zellikleri, varsa eksik yonleri ve

projenin bu alanda ne katki saglayacagi belirtilmelidir.

6.2.13 Fizibilite

Fizibilite boliimiinde projenin yapilabilirlik etiidii gergeklestirilmelidir. = Projenin
basariya ulagsmasi icin kaynaklarin alternatifler arasindan hangi sartlara uygun olarak
nasil secildigi, projenin zaman planlamasi, projenin ekonomik 6ngériileri ve yapilmasi
durumunda olusacak katma degerler bu boliimde incelenir ve belirlenir. Genel olarak

Fizibilite ¢alismasi,

* Teknik Fizibilite: Teknik fizibilite, marka bagimsiz teknik 6zelliklerin

vurgulandig1 bir calisma olup kendi icinde Yazilim Fizibilitesi, Donanim
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Fizibilitesi ve Haberlesme (lletisim) Fizibilitesi seklinde gruplanabilir.

Yazilim Fizibilitesi basliginda, kurulacak sistemi olusturmak iizere segilen
Isletim Sistemi, Veri Tabani Yonetim Sistemi, Web Sunucusu ve/veya diger
sunucu sistemleri, Uygulama Gelistirme Dili, Uygulama Gelistirme Ortami,
Diger Ek Destek Yazilim Araclar1 gibi yazilim unsurlarinin neler oldugunun ve
bu unsurlarda ne tiir teknik 6zellikler beklendiginin vurgulanmasi gereklidir.
Bu yazilim unsurlarinin dogal olarak marka bagimli alternatifleri de vardir.
Beklenen teknik ozelliklere gore hangi alternatifin secildigi karsilastirmalar
yaparak ortaya konmalidir. Bu durumda segilen alternatifin neden digerlerinden

istiin oldugu somut nedenlere dayanarak vurgulamalidir.

Donanim Fizibilitesinde hedef, yazilim fizibilitesinde secilen yazilim unsurlarini
ve bu unsurlar kullanilarak gerceklestirilecek olan uygulamay: basari ile
calistirmaya miisait, kisa ve orta vadeli gelismelere acik bir sistemin secilmesidir.
Kullanilacak yazilim araclar icin en diisiikk sistem gereksinimleri (Islemci
hizi, RAM ihtiyaci, Disk ihtiyact vb.) g6z Oniline alinarak bir kurulum
belirlenmelidir. Ancak gerek teknolojinin geldigi nokta gerek ise isleyisin rahat
olmasi icin bu belirlenen o6zelliklerden daha iyi bir kurulum o6nerilmelidir.
Bu fizibilite tamamen teknik veriler 1s1g1nda yapilabilir ve marka belirtilmesi
gerekmez. Uygulamanin 6zel bir donanima bagli olarak yapilmasinin gerekli
oldugu durumlarda Yazilim Fizibilitesi donanimin 6zellikleri g6z 6niine alinarak
hazirlanabilir.

Iletisim Fizibilitesi bashg: altinda iletisim teknolojileri ve buna bagh olarak
kullanilmasi uygun olan cihaz/yazilim vb. teknik 6zellikler incelenmelidir.

Is giicii ve Zaman Planlamasa: is giicii ve Zaman planlamasi yapilirken sonuca
ulasmak icin takip edilecek ara adimlar tam olarak belirlenmeli ve bu adimlarin
hangi teknik bilgi birikimine sahip kisilerce ve ne kadar siirede yapilabilecegi
yoniinde planlar olusturulmalidir. Bu plan Gantt diyagrami kullanilarak ifade

edilmelidir.

Yasal Fizibilite: Yasal Fizibilite, yapilan isin mevcut kanun ve yonetmeliklere
uygun olup olmadigi, herhangi bir patent vb. korunmus hakk: ihlal edip
etmedigi ve/veya bazi teknolojililerin kullanilmasi i¢in alinmasi gereken
izinlerin olup olmadig1 gibi unsurlar1 degerlendirmek icin yapilmalidir. Eger bu

unsurlar s6z konusu degilse Yasal Fizibilite yapilamaz.

Ekonomik Fizibilite: Ekonomik Fizibilitede, teknik (yazilim, donanim,
iletisim), is giicii/zaman fizibilitesi ve yasal fizibiliteden dogacak harcamalar
detaylandirilmali ve projenin toplam giderleri ortaya konmalidir. Bunun

yaninda projenin devreye alinmasi ile saglanacak tasarruf ya da elde edilecek
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gelirler de ongoriilerek mali gelir analizi yapilmalidir. Gelir ve gider kalemleri
basabas noktasi grafigi gibi yontemlerle karsilastirilarak sistemin harcamalari ne

kadar slirede amorti edecegi gosterilebilir.

basliklarini icermelidir. Bunlar disinda olabilecek sosyal, alternatif vb. fizibilite
calismalar1 proje ihtiyaclarina baglh olarak proje danismani yonlendirmesiyle
eklenmelidir.

6.2.14 Sistem Analizi

Sistem analizinin amaci projede en uygun ¢6ziimii bulmak i¢in ana 6geler ve islevlerin
ortaya cikarilip tanimlanmasidir. Bu boliimde projenin hedefleri detaylandirilir. Ayrica
bilgi kaynaklar1 ve gereksinimler belirlenir. BOliim sonunda proje ile ilgili tim
gereksinimler tanimlanmis ve tasarim asamasina gececek en uygun ¢6ziim belirlenmis

olmaldir.

Gereksinimlerin ortaya cikarilmasi icin kullanilan arastirma ve bilgi toplama
yontemleri (goriisme, anket, vb.) ve sonuglar1 bu béliimde verilmelidir. Belirlenen
gereksinimler 1s181nda sistemdeki modiiller, kullanicilar ve roller tanimlanmalidir.

Gereksinim analizi modeli fonksiyonel ya da nesneye dayali olarak hazirlanabilir.
Eger fonksiyonel yaklasim tercih edilirse, sistemin nasil ¢alisacagina dair is akislari ve
analiz modeline ait veri akis diyagramlari hazirlanmalidir. Veri akis diyagramlari ikinci
diizeye kadar hazirlanmali ve modiillerin analizi yapilmalidir. Nesneye dayali analiz
tercih edildiginde ise kullanim senaryolar1 (use-case) ¢oziimlemesi ile gereksinimler
belirlenmeli, kavramsal sinif diyagrami ile analiz modeli olusturulmalidir.

Sistem analizi sonucunda proje sonlandiginda ihtiyaclarin karsilanip karsilanmadigini
test edecek yapi da ortaya cikmaktadir. Bu sebeple projede kullanilacak performans
metrikleri (hiz, tanima basarisi, 6zellik sayisi, vb.) de bu boliimde tanimlanmalidir.

6.2.15 Sistem Tasarimi

Analiz asamas:1 bittikten sonra gerceklestirilen tasarim asamasi bu boliimde
raporlanmalidir. Bu boliim temel olarak; yazilim tasarimi, veritabani tasarimi ve

girdi-cikt1 tasarimi alt boliimlerinden olusmalidir.

6.2.15.1 Yazilim Tasarimi

Yazilim tasariminda, projede gerceklestirilecek sistemin mimari tasarimi

olusturulmalidir. Proje, bilgi sistemi gibi bir yazilim projesi ise bu boliim sistem
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tasarimi ilkelerine gore hazirlanmalidir.  Proje, bilimsel bir sonu¢ veya deney
icin hazirlaniyorsa o zaman uygulanan bilimsel yontem ve metodolojiler sirasi ile

tanitilarak sistem tasarlanmalidir.

Yazilim projelerinin tasarimi, bir 6nceki boliimde oldugu gibi bu alt boélim de
fonksiyonel ya da nesneye dayali yaklasimlarla hazirlanabilir. Fonksiyonel yaklasim
tercih edilecek ise veri akis diyagramlarindan hareketle modiiller hazirlanir ve yapi
diyagramlar ile tasarlanir. Nesneye dayali tasarim, etkilesim diyagramlari ile (ardisil
diyagramlar veya isbirligi diyagramlar1) yapilmalidir. Bu asamada yazilim siniflar1 da

ortaya c¢ikarilarak tasarim sinif diyagrami da hazirlanmalidir.

Bilimsel ve akademik calismalardan olusan projelerde ise Oncelikle, sistemin genel
yapist ve calisma sekline ait blok diyagrami verilmelidir. Daha sonra, verilere
uygulanan oOn isleme adimlari, kullanildiysa ozellikler tizerinde yapilan hazirlik
islemleri (6zellik cikarimi gibi), uygulanan yontemler (siniflandirma, kiimeleme,
zaman serisi tahmini, vb.)  gibi bilesenler ayrintilariyla anlatilmali ve blok
diagramindaki her ana islem asamasinda yapilan ¢alismalara ait teknik bilgi ve gerekli
yar1 kod ve/veya akis diyagrami verilmeli, parametre secimi, algoritma 6zellestirme

adimlar gibi konular detayli olarak anlatilmalidir.

6.2.15.2 Veritabani Tasarimi

Veritabani tasariminda, projenin analiz ve tasarim asamalarinda belirlenen, hakkinda
veri tutulmasi gereken varliklar ve bunlar arasindaki iligkiler ortaya koymak
icin varlik-iliski diyagrami (Entity-Relationship, E-R) kullanilmalidir. Varliklar ve
aralarindaki iligkiler tasarlandiktan sonra, eger gerekiyorsa veri {izerinde veritabani
diizeyinde islem yapmak icin gerekli olan yordamlar (stored procedures) da
tasarlanmalidir. Veri tizerinde olay ve durumlara gore otomatik tetiklenerek calismasi

gereken islemler (trigger) de olusturmalidir.

Bilimsel veya akademik icerikli projelerde ise kullanilan veri kiimeleri, 6zellikleri ve
yapilariyla tanitilmalidir. Veri kiimeleri olduklar: haliyle kullanilmayip tizerinde se¢me
ya da azaltma gibi islemler yapildiysa bu boliimde aciklanmalidir. Veri yapilari ve

saklama bicimleri bu béliimde tariflenmelidir.

6.2.15.3 Girdi-Cikt1 Tasarimi

Bu boéliimde projenin veri girislerini, islem kontrollerini ve sonug ¢iktilarini saglayan
ekranlar gibi arayiizlerin tasarimlari verilmelidir. Uygulama penceresi, web sayfasi,

mobil cihaz arayiizii gibi ¢esitli girdi ortamlarindan hangileri kullanildiysa bu béliimde
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yer almalidir. Cikt1 icin form, rapor veya grafik gibi degisik ortamlar kullaniliyorsa
bunlarin tasarimlar1 da bu boliimde verilmelidir.

6.2.16 Uygulama

Bu boliimde gerceklenen projenin calisan haline ait ekran goriintiileri yer almalidir.
Ozellikle gereksinimleri karsilayacak sekilde modiil veya islemlerin gosterilmesi
beklenmektedir. Uygulamada yapilan kontroller, gerekirse her adimdan sonra ara
ciktilar, girilen verinin sonucunda sistemin iglemesi ve elde edilen ciktilar gibi sistemin

calisan hali bu boliimde verilmelidir.

6.2.17 Deneysel Sonuclar

Yazilim uygulamalarinda sistemin degisik senaryolarla calismasi sonucunda olusan
ciktilar bu boliimde verilmelidir. Genel senaryolarin disinda problemin u¢ noktalar:
gozoniinde bulundurularak sistemin her kosul igin girdi-¢ikti uyumuna sahip
olup olmadig incelenmelidir.  Gergeklestirilen uygulamada, farkli parametreler
kullanilarak yapilan testlere ait sonuglarin, farkli yontemlerle elde edilen sonuclarin,
ya da farkli veri kiimeleri tizerindeki uygulamalarin karsilastirmali sonuclarinin bu

boliimde verilmesi gereklidir.

6.2.18 Performans Analizi

Sistemin c¢alisma performansit bu boliimde degerlendirilmelidir. Performans
degerlendirme icin kullanilan yontemler tanitilmali (6rnegin stres testi) ve sonuclari

tartisilarak degerlendirilmelidir.

Bilimsel icerikli projelerde ise bir 6nceki boliimde elde edilen deneysel sonuclar
degerlendirilmeli ve karsilastirmali olarak yorumlanmalidir. Hangi yontem veya
parametre seti ile nasil basar1 saglandigi, basarinin neden yiiksek ya da diisiik oldugu

objektif olarak yorumlanmalidir.

6.2.19 Sonug

Sonug bolimi, gerceklestirilen calismadan elde edilen sonuclarin degerlendirildigi

boliimdiir. Bu boliimde;

* Proje konusu tanimlanmali ve kullanilan yontemler 6zetlenmelidir.

* Elde edilen sonuclar acik ve basit climlelerle ifade edilmelidir.
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* Deneysel calismalarda, farkli deney sonuclarinin degerlendirilmesinden elde
edilen ana sonuglar anlatilmali miimkiinse bu sonuclara gore genellemeler

yapilmalidir.

* Bu konuda calismak isteyenlere yol gostermek icin yapilan proje calismasinda
baslangicta belirlenen hedefe ne kadar ulasildigi, calismanin iistiin ve eksik

yonleri anlatilmalidir.

e ileriye yonelik calismalar icin, varsa éneriler belirtilmelidir.

6.2.20 Ekler

Proje kitabinizda ihtiya¢ duyulursa ekler boliimiinde, proje metni icinde yer almasi
gerekli olmayan ve okunurlugu bozacak kadar biiyiik ve detayl tablo, akis diyagrami
gibi bilgiler bulunmalidir. Bu bilgilere proje metni icinde gerektigi yerde referans

verilmelidir.

6.2.21 Referanslar

Bu kisim KEIgX tarafindan olusturulmaktadir.

6.2.22 Ozgecmis
information.tex dosyasi icerisinde ilgili kisitm dolduruldugunda EIEX tarafindan

olusturulmaktadir.
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7

Proje Raporlarinin Icerikleri

Donem icerisinde iki adet rapor teslim edilmektedir. Bu iki rapordan sonra gecer
not alan 6grenciler proje kitabini teslim etmektedirler. Raporlar projenin gelisme

durumunu ifade etmektediler. Raporlarda yer almasi gereken basliklar su sekildedir:

Ara Rapor

Ara Raporda yer almasi gereken boliimler asagidaki gibidir:

o Icindekiler Listesi (taslak tarafindan otomatik olusturulmaktadir)
» Simge Listesi (information.tex dosyasint doldurmalisiniz)
e Kisaltma Listesi (information.tex dosyasint doldurmalisiniz)
e Tablo Listesi (taslak tarafindan otomatik olusturulmaktadir)
 Sekil Listesi (taslak tarafindan otomatik olusturulmaktadir)
* Giris

¢ On Inceleme

* Fizibilite
 Sistem Analizi
» Sistem Tasarimi
* Uygulama

e Referanslar (taslak tarafindan otomatik olusturulmaktadir)
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Final Raporu

Final Raporu, Ara Raporda yer alan boliimlere ek olarak su boliimleri icermelidir:

* Tesekkiir (information.tex dosyasint doldurmalisiniz)
o Ozet (information.tex dosyasint doldurmalisiniz)
e Abstract (information.tex dosyasint doldurmalisiniz)

* Deneysel Sonuglar
e Performans Analizi

e Sonug

Boliim-2.3’de belirtilen kurallara gore ETgX kendi olusturdugu kisimlari duruma gore
olusturmaktadir. Bunun disinda projeyi anlatan hangi boliimiin hangi raporda olacagi

sizin tarafimizdan eklenecektir.
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8

Proje Dosyalarinin Hazirlanmasi

Proje dokiimanlar1 koordinatorliik tarafindan paylasilacak portal {izerinden sisteme
yliklenmelidir. Teslim asamasinda dosyalama diizeni Sekil 8.1’de gosterildigi gibi
olmalidir.

Code : 3 14:3 Hike f

Database g 14 File folde
Doc <2019 14 File folde
Misc N 014 File folde
Run 0 14:3 File folde

Aciklama A Tzt [ [—

Sekil 8.1 Hazirlanacak Dosyalama Semasi

Proje dosya isimlendirmelerinde iki kisilik projeler icin OgrNol OgrNo2.rar olarak
grubun 6grenci numaralarinin yazilmasi yeterlidir. Proje dokiimanlarina konulmasi
gereken dosyalara ait agciklamalar asagida belirtilmistir. Ayrica giincelemeler i¢in proje
koordinatorliik sayfasini takip etmeniz gerekmektedir. Dosya boyutu, kullanilan veri
seti nedeniyle ayrilan alandan fazla olma durumunda, 6grencilerin danisman hocasi
ile iletisime gecmeleri ve sisteme kullanilan veri seti olmadan proje dokiimanlari

yliklenmelidir.

* Proje Aciklama Dosyasi: Agiklama.txt isminde projenin yeni bir bilgisayara
kurulmas1 asamasinda yapilmasi gereken islemlerin adim adim anlatildig:,
gerekli ayarlamalarin aciklandigi bir dosya hazirlanacaktir ~ Bu dosyada
yazilanlarin takip edilerek yapilmasi: durumunda projenin calistirilabilir olmasi

esastir.

* Proje Kitab1: Doc klasorii altinda projenin basili olarak teslim edilen kitabinin
elektronik kopyasi yer almalidir. Diger bir deyisle kitap hazirlanirken kullanilan

KIEX dokiimanlar ve bu dokiimanlardan tiretilen PDF dosyas1 yer almalidir.
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Bilgisayar Projesi 0grencileri icin hazirlamalar1 gereken bildiri formatinda 4
sayfalik ingilizce raporun da PDF ve KIgX dosyalar1 yiiklenen dokiimanlar

iceriginde yer almalidir.

Proje Kaynak Kodu: Code Kklasorii altinda proje dahilinde gelistirilen
programlarin acik kaynak kodlar1 yer almalidir.

Projenin Calistirilabilir Hali: Run klasorii altinda projenin derlenmis ve
calistirmaya hazir sekli yer almalidir. Ozellikle kurularak calistirilmas: gereken
uygulamalarda bu dizin altinda programin kurulmasini saglayacak yazilimlarin

(install scripts vb.) listesi .txt dosyasi seklinde belirtilmelidir.

Proje Veri Tabani: Database klasorii altinda (var ise) proje icinde
kullanilan veritabaninin yaratilmasini saglayan dosyalar (creation scripts) ve
veri tabaninin proje esnasinda kullanilan (icinde Ornek bilgilerin bulundugu)
halinin yedeklenmis hali (backup veya export olarak) bulunmalidir. Veritabani
kullanlmayan projelerde veri saklanan dosyalar (XML vb.) da bu klasorde
yer alabilir. Akademik icerikli projelerde kullanilan veri kiimeleri bu klasérde
verilebilir. Yiiksek boyutlu (>50 MB) veri setlerinde ise, veriye ait kaynak

linkinin belirtilmesi yeterlidir.

Proje icinde kullanilan diger ek yazilimlar: Misc klasorii altinda proje icinde
kullanilan freeware, shareware tiirii programlar varsa bunlara ait liste .txt olarak
belirtilmelidir. (Kullanilan programlama dili, veri tabani yonetim sistemi, isletim

sistemleri gibi yazilimlar buraya kopyalanmamalidir.)
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