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iv Spis tresci

Wszystko co zostalo dodane we frontmatter zostanie wydzielone do odrebnie numerowanej sekcji.
Numeracja zazwyczaj jest matymi, rzymskimi liczbami. Tutaj przyklad jak tekst umiesci¢ na
dole strony z wyréwnaniem do prawej. Inne uklady mozna robi¢ analogicznie.



Podziekowania

Tu mozemy da¢ podzigkowania. Jest to zrealizowane w postaci zwyklego, nienumerowanego roz-
dziatu. W razie konieczno$ci nalezy ten rozdzial po prostu usnaé.
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Rozdzial 1

Wstep

1.1 Idea dokumentu

Dokument ten ma w zalozeniu poméc w pisaniu pracy magisterskiej/rozprawy doktorskiej w na-
rzedziu jakim jest Latex. Zdecydowanie polecam jego uzywanie, gdyz znacznie upraszcza forma-
towanie i sktad tekstu, wykonujac bardzo duzo pracy za autora. W dalszej czeéci tego dokumentu
na przyktadach przedstawie kilka technik jak zrealizowaé rzeczy, na jakie natknatem sie w trakcie
pisania mojej pracy magisterskiej oraz rozprawy doktorskiej.

Dokument ten nie ma na celu dostarczenie kompletnej dokumentacji Latex’a, czy tez zaznajomic
z nim osoby nie majacego zadnej wiedzy na jego temat. Nie jest to samouczek (takich jest cala
masa w sieci, np. [6], polecam tez zapoznanie sie z dokumentacja pakietéw, jakie zostaly uzyte
w tym dokumencie), ale raczej zbiér ciekawych konstrukeji, jakie znalazlem w trakcie pisania
swojej pracy magisterskiej i rozprawy doktorskiej. Jednakze tam gdzie uznam to za stosowne bede
podawal rzeczy réwniez oczywiste, by osoby nie majace wcze$niej kontaktu z Latex’em mogty,
na bazie tego opracowania, rozpoczaé¢ prace nad swoim dokumentem. Domy$lnie przygotowany
jest dla dwustronnego wydruku w stylu ksiazki. Wydruk jednostronny wymaga zmiany definicji
klasy z twoside na oneside i poprawienia definicji nagtéwkéw i stopek (linie 35 — 56 preambuly
dokumentu). Polecam réwniez zagladaé do kodu dokumentu. Sam dokument bardziej pokazywaé
bedzie efekt koncowy, jaki mozna uzyska¢. Sama tres¢ najlatwiej podejrze¢ juz w pliku zrodlowym.

Do pisania samego tekstu uzy¢ mozna dowolnego edytora tekstu, pozwalajacego na tworze-
nie zwyktych plikow tekstowych. Polecam jednak jakie$ zintegrowane srodowisko umozliwiajace
szybka kompilacje i podglad wynikowego dokumentu. OsobiScie uzywam narzedzia o nazwie Kile
dostepnego praktycznie w kazdej dystrybucji systemu Linux.

Zalecam przyjrzenie sie réwniez nagléwkowi dokumentu — zawiera on importy réznych przy-
datnych pakietéw dodatkowych wraz z opisem. Wiekszoé¢ z nich bedzie opisana lub wykorzystana
w tym dokumencie.

Goraco zachecam do korzystania z Latex’a. Przy odrobinie wprawy jest to narzedzie wysoce
wygodne i wydajne, umozliwiajace zdecydowanie prostsze tworzenie ztozonych dokumentéw niz
dowolny WYSYWIG.

1.2 Strony tytulowe

Do dokumentu dolaczylem strony tytulowe podobne do oficjalnych formatek pracy magisterskiej
(mgr__titlepage.tex) oraz rozprawy doktorskiej(phd_ titlepage.tex). Pierwsza z nich, bedaca baza
dla drugiej, opracowana zostala przez mgra inz. Michala Wéjcika!.

Thttp://mwojcik.eti.pg.gda.pl
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1.3 Poprawnos$é¢ dokumentu

Przed drukiem warto zawsze sprawdzi¢ swdj dokument pod wzgledem formalnej poprawnosci.
Stuzy do tego narzedzie lacheck. Na stronach Katedry Architektury Systeméw Komputerowych
znajduje sie interfejs WWW do tego narzedzia napisany przez mgra inz. Rafala Knope. Narzedzie
to jest dostepne pod adresem http://kask.eti.pg.gda.pl/lacheck/.

1.4 Uwagi i poprawki

Zachecam wszystkich do modyfikacji, poprawiania i rozbudowy niniejszego dokumentu. Z Wasza
pomocy z biegiem czasu dokument ten ma szanse sta¢ sie kompletnym przewodnikiem do Latexa
pomocnym w trakcie pisania pracy magisterskiej czy doktorskiej. Wszelkie zmiany przestane do
mnie opublikuje na stronie katedralnej, oczywiscie z zaznaczeniem wspétautoréw.
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Podstawowe elementy

To jest rozdziat.

2.1 Sekcje dokumentu

W Latexu w klasie dokumentéw book wyrézniamy rozdzialy (chapter), podrozdzialy section,
podpodrozdzialy subsection, podpodpodrozdzialy subsubsection i paragrafy (paragraph). Pod-
podpodrozdzialy i paragrafy domy$lnie nie sa numerowane ani nie wystepuja w spisie treéci. Zacho-
wanie to mozna zmieni¢ poprzez funkcje setcounter umieszczang w preambule. Wykomentowany
przyktad mozna znalezé w kodzie tego dokumentu.

Obecnie znajdujemy sie na poziomie podrozdziatu. Pozostate przyklady ponize;j.

2.1.1 Podpodrozdziat

To jest podpodrozdzial.

Podpodpodrozdziat

To jest podpodpodrozdzial. On nie jest domy$lnie numerowany.

Paragraf A to jest paragraf. On réwniez nie jest domys$lnie numerowany.

2.2 Podstawowe elementy typograficzne

2.2.1 Twarda spacja

Twarda spacja jest bardzo istotnym elementem, gdyz zabrania Latex’owi tamanie linii w miejscu jej
wystapienia, a tym samym pozwoli na niejako ,sklejenie” wyrazéw ze soba. Dzigki temu mozemy
uniknaé tzw. sierot (pojedynczych znakéw na koricu wiersza). W Latex twarda spacje umieszcza
sie wstawiajac znak tyldy (~). Zapisujemy to wigc np. tak: ,,dokument, w~ktérym”.

2.2.2 Formatowanie tekstu

Aby zapewnié¢ poprawny wyglad tekstu nalezy pamietaé o kilku rzeczach:
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e Linia poprzedzona procentem to komentarz.

o Poprzedzaniu spacji wystepujacej po kropce konczacej skrot znakiem ucieczki, odstep bedzie
wtedy taki, jak odstep miedzy wyrazami a nie miedzy zdaniami. Przykladowo zapis ,np.
tekst” vs. ,np. tekst”. Ten drugi jest poprawny, a zapisany zostal tak: ,np.\ tekst”.

o Skréty pisane wielkimi literami koniczace zdanie powinny posiadaé¢ \@ przed kropka konczaca
zdanie, np. OCS\@. Spowoduje to potraktowanie spacji jako spacji miedzyzdaniowej z nie
miedzywyrazowej.

o Cudzystowie zawsze tworzymy uzywajac podwdjnego przecinka jako symbolu otwierajacego
cudzystéw, oraz podwdjnego apostrofu zamykajacego cudzystéw.

o Kursywe uzyskujemy za pomoca stowa kluczowego \textit, co w efekcie daje tekst kursywaq.
Pogrubiony uzywamy stowa kluczowego textbf. Kazdorazowo tekst majacy by¢ napisany
danym krojem otaczamy nawiasami klamrowymi.

o MySlnik (-) tworzymy poprzez umieszczenie bezposrednio po sobie dwu kresek (minusy).
Réznica miedzy nimi jest zasadnicza. Pojedynczy my$lnik generuje krétka kreske (-), po-
dwdéjny dluga (-), potréjny najdluzsza (—).

o Odwotlania do réznych elementéw dokumentu robimy poprzez stowo kluczowe ref(). Jako
jego parametr wstawiamy nazwe zdefiniowana za pomoca stowa kluczowego label(). Nalezy
pamietaé, ze odwolanie zwraca jedynie numer elementu, stowo opisowe, jak np. rozdzial czy
rysunek nalezy dodaé¢ samodzielnie. Polecam tutaj przyja¢ jakas konwencje i si¢ jej trzymacd
w calym dokumencie. Tak samo nalezy postepowaé w przypadku etykiet.

o Latex doskonale radzi sobie z dzieleniem wyrazow na koncach linii, jednak czasami zachodzi
koniecznos¢ wymuszenia podzialu w okreslonym miejscu. W tym celu nalezy zastosowaé kon-
strukcje \-. Latex takiego ukosnika nie wydrukuje dop6ty, dopéki rzeczywiscie w tym miejscu
nie zostanie wykonane przeniesienie cze$ci wyrazu. Mozliwe jest dodanie wielu podzialéw w
jednym wyrazie. Uzyte wtedy zostanie to, ktore spowoduje wygenerowania ,,najladniejszego”
tekstu.

2.3 Podziat linii i paragrafy

Nowy paragraf rozpoczyna sie poprzez wstawienie jednej wolnej linii. Latex automatycznie wy-
generuje wciecie. Nalezy pamietaé, ze pierwszy paragraf, zgodnie ze standardami drukarskimi,
nie ma wciecial Mozemy tym sterowaé za pomoca poleceri noindent (brak wciecia) oraz indent
(dodatkowe wcigcie).

Jezeli chcemy po prostu zrobi¢ nowa lini¢, bez tworzenia nowego paragrafu uzywamy konstruk-
cji \\. Efekt bedzie taki, ze paragraf
bedzie kontynuowany w nowej linii. Nie spowoduje to jednak rozciagniecia poprzedniej linii. Zo-
stanie ona przerwana tam gdzie tego sobie zazyczymy i kontynuowana w nowej linijce.

A co w przypadku, gdy chcemy z jakiego$ powodu przerwaé linie, ale wymusi¢ justowanie
tekstu? Wezmy dla przykladu fragment:

Trzecim istotnym aspektem jest stosowana w trakcie wytwarzania ontologii metodologia pracy [4,
5]. Zastosowanie jednej z uznawanych metodologii, takich jak Methontology, NeOn czy metodologia
opracowana przez Noy i McGuiness, znaczaco wplywa na jako$ uzyskanego produktu. Wspomniane
metodologie w duzej mierze uwzgledniaja potrzebe przyszlej integracji wiedzy, a w potaczeniu z na-
rzedziami typu Protégé czy OCS [1, 2, 3], pozwalaja na tworzenie spdjnych i formalnie oraz logicznie
poprawnych ontologii.

Tekst zostaje bardzo brzydko ztamany w srodku odnosnikéw do cytowan. Uzycie podwdjnego
po stowie ,,metodologia” w pierwszym zdaniu ukosnika da nam natomiast taki efekt:
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Trzecim istotnym aspektem jest stosowana w trakcie wytwarzania ontologii metodologia
pracy [4, 5]. Zastosowanie jednej z uznawanych metodologii, takich jak Methontology, NeOn czy
metodologia opracowana przez Noy i McGuiness, znaczaco wplywa na jakos uzyskanego produktu.
Wspomniane metodologie w duzej mierze uwzgledniaja potrzebe przyszlej integracji wiedzy, a w
polaczeniu z narzedziami typu Protégé czy OCS [1, 2, 3|, pozwalaja na tworzenie spGjnych i for-
malnie oraz logicznie poprawnych ontologii.

Tez nie tadnie, gdyz linijka jest niewyjustowana. Z pomoca przychodzi nam tutaj komenda
linebreak][], gdzie w nawiasie kwadratowym podajemy liczbe od 1 do 4 okreslajaca jak bardzo
zalezy nam na tym, by linia zostala zlamana w tym miejscu (4 to najwyzsza warto$é). Efekt jest
nastepujacy:

Trzecim istotnym aspektem jest stosowana w trakcie wytwarzania ontologii metodologia
pracy [4, 5]. Zastosowanie jednej z uznawanych metodologii, takich jak Methontology, NeOn
czy metodologia opracowana przez Noy i McGuiness, znaczaco wplywa na jako$ uzyskanego pro-
duktu. Wspomniane metodologie w duzej mierze uwzgledniaja potrzebe przyszlej integracji wiedzy,
a w polaczeniu z narzedziami typu Protégé czy OCS [1, 2, 3|, pozwalaja na tworzenie spdjnych
i formalnie oraz logicznie poprawnych ontologii.

Jezeli z jakiego$ powodu potrzebujemy nowa linie to uzywamy komendy newpage.
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Tekst wystepujacy po niej znajdzie sie na nowej stronie. Rozdziaty itp. automatycznie generuja
nowa strone, przy czym w ukltadzie dwustronnym nowy rozdzial zawsze zacznie sie od nieparzystej
strony.

2.4 Srodowisko matematyczne

Srodowisko matematyczne otwieramy i zamykamy znakiem $. Niektére funkcje mozna uzywaé
tylko wewnatrz takiego srodowiska. Przykladem niech bedzie funkcja mathcal zamieniajaca
duze litery w symbole o charakterystycznym kroju, stosowanym do opisywania statych, np. O
czy R(D,P,T,S,U,T). Pamietaé nalezy, ze zamienione zostana wszystkie litery w wyrazeniu
wystepujacym wewnatrz nawiaséw klamrowych.

Niektére konstrukcje, np. réwnania, automatycznie wlaczaja tryb matematyczny. Roéwnania
dobrze jest opisaé, przyklad przedstawia Réwnanie 2.1.

o(K,B,C,R) (2.1)

gdzie:
IC - zbidér klas wchodzacych w sktad ontologii,
B - zbiér bytéw wchodzacych w sktad ontologii,
C - zbiér komentarzy przypisanych do klas I i bytéw B wchodzacych w sklad ontologii,
R - zbior relacji wiazacych elementy ontologii.

W réwnaniach mozemy stosowaé rézne dodatkowe symbole oraz np. wyréwnywac je do okreslo-
nego miejsca. Stuzy do tego blok typu split, a sam punkt wyréwnania okreslony jest ampersandem
(&). Przyklad zastosowania prezentuje réwnanie 2.2.

Vo <y, <yot flan + 22,51 + y2)

Y1 Y2
- T1,Y1 +
y1+yzf( ) Y1 + Y2

f(x% 92)

2.4.1 Twierdzenia i dowody

Linie 75 — 93 nagtéwka dokumentu definiuja nowe nazwy sekcji twierdzen i dowodéw, oraz znacznik
korica dowodu (taki czarny kwadracik). Dzigki nim mozna uzyskaé ladnie wygladajace twierdzenia
jak ponizej (Twierdzenie 2.4.1). Zauwazmy, ze réwnanie dowodu nie jest réwnaniem numerowanym.
Wszedzie tam, gdzie nie chcemy by rozdzial czy dowolna inna sekcja byla numerowana nalezy w
jej nazwie uzyé gwiazdki, np. \begin{equation*}.

Twierdzenie 2.4.1 Podobieristwo pomiedzy pojeciami A ¢ B opisane jest stosunkiem ilosci infor-
macji niezbednej do opisania ich wspolnosci znaczeniowej oraz iloscig informacji niezbednej do ich
opisania (Réwnanie 2.3).

) _ log P(common(A, B))
simiin(4, B) = log P(description(A, B)) (23)
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Dowdéd

flz,y) = flz+0,y+ (y — x))

zg*f(aaxH L2 10,y —2)
“ T+ Y250

y X

X
S

)

Inna ciekawa konstrukcja wykorzystujaca tryb matematyczny do zapisania pewnego stwierdze-
nia:

Niech AC T, C = Ny(A) # W, a ay = mingeap¢c{y(a) + y(b) —q(a,b)} oraz

y(v) —ay  jezeliv e A
y(0) =< y) + a, jezeliveC
y(v) w innych przypadkach

Zapis ten, acz skomplikowany, pozwala na reprezentacje ztozonych regut matematycznych w
postaci tadnie ulozonych i wyréwnanych wierszy. Reguly left oraz right pozwalaja na utwo-
rzenie nawiaséw klamrowych, ktérych rozmiar bedzie automatycznie dostosowywany do rozmiaru
elementu, jakie maja zawierac.
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Rysunki, tabele i inne konstrukcje

3.1 Rysunki

Obrazki wstawiamy do dokumentu za posrednictwem sekcji figure. Przyktadowy wysrodkowany
rysunek z etykieta i opisem to Rys. 3.1.

Rysunek 3.1: Opis do obrazka.

W podanym przykladzie obrazek bedzie wysrodkowany, o szeroko$ci odpowiadajacej 70% sze-
rokosci tekstu. Plik obrazka znajduje sie w katalogu img i nazywa si¢ obrazek.png. Latex dotozy
staran, zeby umiesci¢ go w tym miejscu (znacznik h w definicji figury). Wykrzyknik oznacza, ze
Latex bardzo sie postara by obrazek tu byl. Opisy obrazkéw zawsze znajduja sie pod obrazkiem.

Latex potrafi wygenerowac spis wszystkich numerowanych figur i umiesci¢ go w miejscu, gdzie
uzyjemy polecenia listoffigures.

3.1.1 Wielostronicowe obrazki

Czasami zdarza sie, ze obrazek jest tak duzy, Zze umieszczenie go na jednej stronie powoduje, ze
stanie sie nieczytelny. Latex umozliwia pociecie obrazka na kawalki, przeskalowanie i przetworzenie
tych kawalkéw, oraz wyswietlenie ich w postaci nastepujacych po sobie figur, gdzie tylko pierwsza
wskazana bedzie numerowana i uwzgledniona w spisie rysunkéw. Przyklad prezentuje Rys. 3.2.
Podpis pod kazda czescig bedzie odmienny, numeracja bedzie wspolna, w spisie wskazanie bedzie
do pierwszego z obrazkéw. Po szczegoly zapraszam do dokumentu w celu przeczytania komentarzy.

Nalezy zauwazy¢, ze Latex dolozy wszelkich staran, by obrazek umiesci¢ tam gdzie go sobie
zazyczyliSmy. Czasami jest to jednak niemozliwe, ze wzgledu na zbyt matly ilo$¢ tekstu i nie-
stety trzeba pokombinowaé. Typowe zabiegi to préba dodania znacznika ['h] przy definicji figury,
wstawienie obrazka wczesniej w tekscie czy tez lekka zmiana jego rozmiaru.
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3.1.2 Wymuszanie renderowania obrazkéw do pewnego miejsca

Czasami zdarza sie, ze Latex zbyt dlugo zwleka z renderowanie obrazkow, przez co w pamieci
podrecznej zaczyna brakowaé miejsca. NajczesSciej problem ten wystepuje, gdy dokument zawiera
bardzo duzo obrazkéw, a raczej niewiele tekstu, lub relacje pomiedzy rozmiarami obrazkéw a liczba
stow sg zachwiane i nie jest mozliwe ich poprawne rozlokowanie.

Wszystkie zalegle obrazki zawsze renderowane sa na koniec rozdzialu, jednak ich duze nagro-
madzenie moze spowodowac¢ blad przepelnienia pamieci. Czasami tez koniec rozdziatu jest zbyt
odleglym miejscem i lepiej po prostu wymusi¢ renderowanie zalegtych ramek w okreslonym miej-
scu. Stuzy temu komenda \clearpage. Jej zastosowanie spowoduje renderowanie wszystkich, do
tej pory nierozlokowanych obrazkow.
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i —

Rysunek 3.2: Bardzo duzy obrazek
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\-—<-_

Rysunek 3.2: (ciag dalszy)
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3.2 Listingi

Tworzenie listingéw umozliwia pakiet listings. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze etykiety i opisy listingow
dodaje si¢ w dosc specyficzny sposéb jako parametry do bloku Istlisting (patrz kod dokumentu).
Uzywajac funkcji Istset mozliwa jest zmiana kroju czcionki na inna niz reszty dokumentu. W
przykladzie (Listing 3.1) zmniejszono czcionke do rozmiaru indeksu dolnego.

Listing 3.1: Przyktadowy listing

<?xml version="1.0"7>

<!DOCTYPE rdf:RDF |

<!ENTITY owl "http://www.w3.0rg/2002/07/owl#" >

<!ENTITY xsd "http://www.w3.o0rg/2001/XMLSchema#" >

<!ENTITY rdfs "http://www.w3.o0rg/2000/01/rdf—schema#" >
<!ENTITY rdf "http://www.w3.0rg/1999/02/22 —rdf—syntax—ns#" >
1>
<rdf:RDF xmlns="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#"
xml: base="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA.owl"

xmlns: rdfs="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf—schema#"
xmlns:owl="http://www.w3.0rg/2002/07/owl#"

xmlns: xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema#"

xmlns: rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22 —rdf —syntax—ns#">
<owl:Ontology rdf:about="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA.owl"/>

——

<!
%/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// Classes

//
//4////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

<!—— http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#DSA —>
<owl: Class rdf:about="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#DSA">
<rdfs:subClassOf rdf:resource="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#asymetryczne"/>
</owl: Class>
<!—— http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#RSA —>
<owl: Class rdf:about="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA.owl#RSA">
<rdfs:subClassOf rdf:resource="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA.owl#asymetryczne"/>
</owl: Class>
<!—— http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#asymetryczne —>

<owl: Class rdf:about="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA.owl#asymetryczne"/>

<!—— http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA . .owl#symetryczne —>

<owl: Class rdf:about="http://kask.eti.pg.gda.pl/securityA .owl#symetryczne"/>
</rdf :RDF>
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3.3 Algorytmy

Pakiety algorithmic oraz algorithm dostarczaja srodowiska do definiowania algorytmoéow. Mozna
za ich pomoca definiowaé¢ zaréwno pseudokod jak i algorytmy ogoélne. Pseudokod przedstawia
Algorytm 1. Przykladowa ogdlng reprezentacje algorytmu Levenshteina obrazuje Algorytm 2.

Algorytm 1 Pseudokod prezentujacy jaki$ bezsensowny algorytm

program FancyProgram {
function superFunkcja(List listA) {
for all element : listA.getElements() do
int result = storeElement(element);
if result == SUCCESS then
double number = result*element;
else if result == FAILURE then
double number = result/element;
end if
end for
)
. input List elements;
: output number;
. superFunkcja(elements);
: return number;

)

P e
> U E W N~ O

Algorytm 2 Algorytm Levenshteina

1. Niech n = dlugosé(s) a m = diugosé(t).
2. Jezeli n == 0 zwrdé m i zakoncez dzialanie.
3. Jezeli m == 0 zwrd¢ n i zakoncez dzialanie.

4. Utwérz macierz d o m + 1 wierszach indeksowanych od 0 do m oraz n + 1 kolumnach indek-
sowanych od 0 do n, pierwszy wiersz zainicjuj wartosciami od 0 do n a pierwsza kolumne od
0 do m.

5. Poréownaj kazdy znak pierwszego ciagu, indeksowany za pomoca ¢, z kazdym znakiem dru-
giego ciagu, indeksowanym za pomoca j. Dla kazdego poréwnania:

(a) jezeli s[i] jest identyczne z t[j], koszt = 0, w przeciwnym wypadku koszt = 1,
(b) ustaw warto$¢ komérki d[i, j] macierzy na warto$¢ minimalna sposréd:
o dli—1,j]+ 1,
dli,j—1]+ 1,
o dli—1,7—1]+ koszt.

6. Odczytaj odleglo$é distie,(s,t) z komérki d[n, m].

Podobnie jak w przypadku rysunkéw, algorytmy sa automatycznie rozlokowywane w tekscie
przez system Latex.
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3.4 Tabele

Latex pozwala na konstruowanie bardzo rozbudowanych tabel.
mozna w sieci Internet, a samo zagadnienie jest bardzo skomplikowane. Prosty przykltad prezentuje

Tabela 3.1.

Tablica 3.1: Opis tabelki

Pelny opis mozliwosci znalezé

Pole 1

Pole 2

Pole 3

Pojecie

Opis tegoz pojecia

Pojecie

Opis tegoz pojecia

Pakiet longtable pozwala na generowanie ogromnych tabel roztozonych na kilka stron.

Tablica 3.2: Bardzo dluga tabela (gléwna etykieta)

Lemma B Agency Area

Lemma A Phom Py, P, Wynik max(Pr., Poew) Prom Py, P Wynik
Asset 0,30 0,00 0,06 0,02 Rézne 0,40 0,00 0,06 0,02 Rézne
Attack 0,33 0,00 0,09 0,03 Rézne 0,33 0,00 0,09 0,03 Rézne
Sircumsta. 0,37 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,85 x x x Rodzefistwo
Continuity 0,31 0,00 0,13 0,04 Rézne 0,42 0,00 0,13 0,04 Rézne
Error 0,32 0,00 0,08 0,03 Rézne 0,35 0,00 0,08 0,03 Rézme
Event 0,46 0,00 0,10 0,03 Rézne 0,40 0,00 0,10 0,03 Rézne
Group 0,60 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,55 0,00 0,00 0,00 Rézne
Harm 0,37 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,42 0,00 0,00 0,00 Rézme
Mission 0,46 0,00 0,10 0,03 Rézne 0,19 0,00 0,10 0,03 Rézne
Operation 0,83 x X X Rodzenstwo 0,43 0,00 0,50 0,15 Rézne
Organization 0,72 x X X B podrzedne A 0,35 0,00 0,10 0,03 Rézne
Potential 0,36 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,41 0,00 0,00 0,00 Rézne
Risk 0,32 0,00 0,17 0,05 Rézne 0,20 0,00 0,17 0,05 Rézne
Security 0,65 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,40 0,00 0,00 0,00 Rézne
Threat 0,28 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,50 0,00 0,00 0,00 Rézne
Value 0,30 0,00 0,11 0,03 Rézne 0,47 0,00 0,11 0,03 Rézne
Vulnerability 0,31 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,42 0,00 0,00 0,00 Rézne
Weakness 0,34 0,00 0,11 0,03 Rézne 0,44 0,00 0,11 0,03 Rézme
Lemma B Attack

Lemma A Prom Py, P, Wynik max(Pr., Poew) Prom Py, P Wynik
Asset 1,00 x X X Tozsame 0,17 0,00 0,39 0,12 Rézne
Attack 0,17 0,00 0,85 0,25 Rézne 1,00 x x x Tozsame
Circumsta 0,32 0,34 0,00 0,24 Rézne 0,25 0,00 0,00 0,00 Rézne
Continuity 0,27 0,00 0,50 0,15 Rézne 0,26 0,00 0,25 0,08 Rézme
Error 0,48 0,25 0,47 0,31 Rézne 0,45 0,00 0,27 0,08 Rézne
Event 0,32 0,20 0,64 0,33 Rézne 0,51 0,00 0,42 0,13 Rézne
Group 0,13 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,31 0,00 0,00 0,00 Rézne
Harm 0,33 0,26 0,00 0,18 Rézne 0,51 0,00 0,00 0,00 Rézme
Mission 0,29 0,00 0,44 0,13 Rézne 0,77 x x x

Operation 0,31 0,00 0,15 0,05 Rézne 0,95 x x x

Organization 0,55 0,31 0,35 0,33 Rézne 0,76 x x x

Potential 0,32 0,22 0,00 0,16 Rézne 0,46 0,00 0,00 0,00 Rézne
Risk 0,20 0,29 0,46 0,34 Rézne 0,40 0,00 0,18 0,05 Rézne
Security 0,31 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,39 0,00 0,00 0,00 Rézne
Threat 0,33 0,23 0,00 0,16 Rézne 0,40 0,00 0,00 0,00 Rézne
Value 0,64 0,00 0,38 0,11 Rézne 0,20 0,00 0,14 0,04 Rézne
Vulnerability 0,27 0,31 0,00 0,22 Rézne 0,08 0,00 0,00 0,00 Rézne
Wealkn, 0,47 0,22 0,38 0,27 Rézne 0,13 0,00 0,14 0,04 Rézne
Lemma B Circumstance Countermeasure

Lemma A maz(P,, Prom Py, P, Wynik max(Pr., Pow) Prom Py, P Wynik
Asset 0,32 0,00 0,11 0,03 Rézne 0,14 0,00 0,00 0,00 Rézne
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Tablica 3.2: (ciag dalszy — ten tekst pokazywaé sie bedzie na kolejnych stronach)

Attack 0,25 0,00 0,18 0,05 Rézne 0,31 0,00 0,00 0,00 Rézne
Circumstance 1,00 X X X Tozsame 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne
Continuity 0,33 0,00 0,25 0,08 Rézne 0,29 0,00 0,00 0,00 Rézne
Error 0,27 0,00 0,17 0,05 Rézne 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne
Event 0,99 X X X A podrzedne B 0,26 0,00 0,00 0,00 Rézne
Group 0,17 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,14 0,00 0,00 0,00 Rézne
Harm 0,52 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,33 0,00 0,00 0,00 Rézne
Mission 0,25 0,00 0,20 0,06 Rézne 0,20 0,00 0,00 0,00 Rézne
Operation 0,41 0,00 0,33 0,10 Rézne 0,29 0,00 0,00 0,00 Rézne
Organization 0,34 0,00 0,20 0,06 Rézne 0,34 0,00 0,00 0,00 Rézne
Potential 0,39 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,29 0,00 0,00 0,00 Rézne
Risk 0,23 0,00 0,33 0,10 Rézne 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne
Security 0,49 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,73 X X X Rodzefistwo
Threat 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,29 0,00 0,00 0,00 Rézne
Value 0,33 0,00 0,22 0,07 Rézne 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne
Vulnerability 0,43 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne
Weakness 0,36 0,00 0,22 0,07 Rézne 0,14 0,00 0,00 0,00 Rézne
Lemma B Device Event

Lemma A maw (P, Peen) Piom Pa. Pu Wynik max(Pres, Poem) Prom Py, P Wynik
Asset 0,08 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,32 0,13 0,39 0,21 Rézne
Attack 0,37 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,51 0,00 0,64 0,19 Rézne
Circumstance 0,21 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,99 X b X B podrzedne A
Continuity 0,27 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,32 0,00 0,25 0,08 Rézne
Error 0,30 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,42 0,17 0,27 0,20 Rézne
Event 0,34 0,00 0,00 0,00 Rézne 1,00 X b X Tozsame
Group 0,13 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,24 0,00 0,00 0,00 Rézne
Harm 0,40 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,51 0,18 0,00 0,12 Rézne
Mission 0,24 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,37 0,00 0,21 0,06 Rézne
Operation 0,27 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,57 0,00 0,29 0,09 Rézne
Organization 0,41 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,41 0,22 0,13 0,20 Rézne
Potential 0,22 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,67 0,14 0,00 0,10 Rézne
Risk 0,26 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,41 0,18 0,18 0,18 Rézne
Security 0,83 X X X Rodzefistwo 0,48 0,00 0,00 0,00 Rézne
Threat 0,30 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,35 0,19 0,00 0,13 Rézne
Value 0,18 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,32 0,00 0,14 0,04 Rézne
Vulnerability 0,15 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,42 0,18 0,00 0,12 Rézne
Weakness 0,25 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,35 0,23 0,14 0,21 Rézne
Lemma B Group Harm

Lemma A maw (P, Peen) Prom Pa. Pu Wynik max(Pres, Poem) Prom Py, P Wynik
Asset 0,13 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,33 0,00 0,00 0,00 Rézne
Attack 0,31 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,51 0,00 0,00 0,00 Rézne
Circumstance 0,17 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,52 0,00 0,00 0,00 Rézne
Continuity 0,10 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,33 0,00 0,00 0,00 Rézne
Error 0,20 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,45 0,00 0,00 0,00 Rézne
Event 0,24 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,51 0,00 0,00 0,00 Rézne
Group 1,00 X X X Tozsame 0,11 0,00 0,00 0,00 Rézne
Harm 0,11 0,00 0,00 0,00 Rézne 1,00 X X X Tozsame
Mission 0,46 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,26 0,00 0,00 0,00 Rézne
Operation 0,17 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,39 0,00 0,00 0,00 Rézne
Organization 0,87 X X X A podrzedne B 0,48 0,00 0,00 0,00 Rézne
Potential 0,11 0,00 0,00 0,00 Roézne 0,40 0,00 0,00 0,00 Rézne
Risk 0,32 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,28 0,00 0,00 0,00 Rézne
Security 0,43 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,50 0,00 0,00 0,00 Rézne
Threat 0,17 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,25 0,00 0,00 0,00 Rézne
Value 0,46 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,33 0,00 0,00 0,00 Rézne
Vulnerability 0,09 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,44 0,00 0,00 0,00 Rézne
Weakness 0,10 0,00 0,00 0,00 Rézne 0,36 0,00 0,00 0,00 Rézne
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4.1 Symbole otoczone kétkiem

Latex pozwala na tworzenie wlasnych znakdéw i symboli. W mojej rozprawie doktorskiej potrze-
bowalem zestawu symboli zamknietych w okrag, np. @, o, ® Za pomoca pakietu tikz zde-
finiowalem dwa makra: mycircalign oraz mycirc. Pierwsze z nich otacza symbol kétkiem i
wyréwnuje powstaly obrazek tak, by jego srodek pokrywal sie ze srodkiem sgsiadujacych znakdow.
Drugi uklada elementy na linii tekstu, tak ze spody znakéw sasiadujacych i powstatego obrazka sa
wyrownane. Jak kazde makro, réwniez i te mozna uzywaé zaréwno w tekscie jak i w srodowisku
matematycznym, tabelkach itp. (Réwnanie 4.1).

03 = 01(1)0, (4.1)

4.2 Tymczasowa zmiana rozmiaru strony

Czasami zachodzi konieczno$¢ chwilowej zmiany rozmiaru strony, by np. udato sie¢ zmiesci¢ jedna
dodatkows linijke tekstu. Mozemy to wykonaé za pomoca polecenia enlargethispage{}, gdzie
jako parametr podajemy rozmiar oraz jednostke. Nalezy pamigtac, ze polecenie to musi zostaé
wydane odpowiednio wczeéniej, by Latex zdazyl zastosowaé nowy rozmiar strony. Najlepiej by
te polecenie bylo bezposrednio przed nowa strona, jednak zazwyczaj jest to kwestia poekspery-
mentowania. Warto$¢ przekazana jako parametr moze by¢ takze ujemna. Przykladowo strona
zawierajaca rozdzial 3.2 zostala w niniejszym dokumencie pomniejszona o 5 cm wymuszajac prze-
niesienie poczatku rozdzialu 3.3 na nastepna strone.

Strona zawierajaca rozdziat 3.1 powigkszono o 20 punktéw, co pozwolilo uniknaé samotne;j,
pojedynczej linii tekstu konczacego akapit (tzw. wdowy) na nastepnej stronie. Takie drobne mo-
dyfikacje rozmiaru strony zazwyczaj s niezauwazalne dla czytelnika a poprawiaja ogdlny uktad
dokumentu.

4.3 Wpisy bibliograficzne

Whisy bibliograficzne przechowujemy w odrebnym pliku z rozszerzeniem .bib. Przykladowy plik
zostal dotaczony do tego dokumentu. Do pliku takiego nalezy dodawac¢ odpowiedni sformatowane
wpisy. Latex automatycznie posortuje je po nazwiskach autoréw oraz do finalnego dokumentu
dolaczy tylko te wpisy,ktore posiadaja odwolania w tekscie! Mozna wiec stworzy¢ kompletng baze
publikacji, a Latex uzyje tylko to co potrzeba. Dodatkowo, dzigki uzyciu pakietu natbib z parame-
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trem sort (patrz preambula dokumentu), numerki w odwolaniach réwniez zostana posortowane,
niezaleznie od kolejnosci podania odwotan. Przyklad podano w rozdziale 2.3.
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